KURZ & GUT

NEWS & TIPPS RUND UM INTERNET
UND COMPUTER

Online lernen und
spielen mit Panfu

Kinder wachsen heute wie selbstverstandlich
mit dem Intemnet auf, und viele verbringen
taglich mehrere Stunden ihrer Frefzeit im
Wetz. Spielen und Chatten stehen (laut der
aktuellen KIM-Studie, einem Forschungs-
projekt des medienpadagogischen Forschungs-
verbundes Sidwest, das den Medienumgang
von Kindern in Deutschland untersucht) bei Kindern zwischen 6 und 13
Jahren hoch im Kurs. Doch viele Internetangebote werden den An-
spriichen besorgter Eltern nicht gerecht.

Das neue Onlineangebot von www.panfu.de. empfohlen von der Initi-
ative _ein Metz fir Kinder™ bietet Kindern ab 6 Jahren eine friohliche,
bunte und villig werbefreie 3-D-Welt unter besonders hohen Sicherheits-
aspekten, Im Mittelpunkt von Panfu stehen kleine Pandas. Jedes Kind
wahlt sich vor dem Eintritt in Panfu einen Panda aus, gibt ihm eine eige-
ne [dentitat und entdeckt mit dem neuen Freund gemeinsam die ver-
schiedenen Moglichkeiten der Website: spannende, padagogisch sinnval-
le Spiele, sinen Panda-Chat, in dem man mit anderen Kindern plaudem
kann oder eine virtuells Bibliothek, in der es spannende Geschichten zu

entdecken gibt und mehr.

Finfach mal reinklicken: www.panfu.de

Wenn Sie sich nicht mehr mit [dstigen Speicherproblemen hernem-
schlagen michten, dann sind Sie reif fiir die Gigabank!
Probieren Sie's doch einfach aus: www.gigabank.de
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Kuppelkucker - Politik fiir Kinder

Politik anschaulich Fir Kinder: Das Angebot von kuppelkucker richtet sich
an Kinder rwischen 8 und 14 Jahren. Etwa in diesem Alter beginnt gesell-
schaftliche und politische Wahmehmuna, Oft ganz beilaufig machen Kinder
erste Erfahrungen mit der Politik, zum Beispiel durch die Klassensprecher
Wahl in der Schule oder den Bundestagswahlkampf in den Medien. Aber
duch eln innerhalb der Familie oder eines Vereins kinnen das gesell-
schaftlich-demokratische Verstandnis auch von jlngeren Kindern pragen.
Die Website von Kuppelkucker mochte Kindern spielerisch erstes Wissen
{iber demokratische Prinzipen vermitteln und die Aufgaben und Arbeits-
weise des Deutschen Bundestages vorstellen,

Die Inhalte kinnen spielersch-explorativ iber die Riume des Bundestages
erforscht werden, Altere Kinder, die schon konkrete Fragen haben, erhalten
iiber den Menidpunkt .Fragen & Antworten” interessante Informationen
rund um den Bundestaq.

Erste Lesekenntnisse sind erforderlich. Begleiten Sie Ihr Kind durch die
Seiten von www.kuppelkucker.de - vielleicht ist auch fiir Sie noch stwas
Wissenswertes dabei.

Internetplattform Teufelskicker

Somy BMG und der chj-Verlag der Verlagsgruppe Random House bringen mit
dem Online-Portal www.teufelskicker.de plinktlich zum Start des EM-Jahres
2008 geballte Fulballpower auf den PC

In Buch- und Horspielform vermitteln _Die Teufelskicker” schon lange die
Leidenschaft zum FuBball: In mehr als 700.000 deutschen Jugendzimmem
sorgen die wackeren Spieler mit ihren spannenden Fullballgeschichten e
Begeisterung und Jubelstiirme. Das Teufelskicker-Online-Portal bietet nun
auch den ultimativen Spalf fir junge Kicker im World Wide Web! Auf der
interaktiven Plattform kinnen FuBballfans ab acht Jahren auch bed schlech-
tem Wetter jede Menge FuBball-Action erleben: Ob spannende Turniers im
Managerstil, aktuelle Mews aus der Welt des Sports oder lustige
Unterhaltungen im Community-Bereich - Zum Taschen-
geldpreis kiinnen begeisterte MachwuchsfuBballer
stetig neue Herausforderungen am Ball sowie jede
Menge Sonder- und Rabattaktionen
wahmehmen,

Auf wew.teufelskicker.de ist wirk-
lich alles auf das runde Leder ausqge-
richtet und ganz nebenbei vermittelt die
innovative Internetseite jungen Fuiballfans
auch noch wertvolle Kompetenzen im Um-
gang mit neuen Medien,




