
 

 
 
 
 
  
Pressemitteilung der Young Internet GmbH 
 
www.panfu.de: Mit Sicherheit lernen, spielen und kommunizieren 
 
+++ Einzigartiges, pädagogisch wertvolles und werbefreies Kinder-Onlineportal ab sofort online +++ 
Schwerpunkt immersives Lernen +++ 
 
 
Berlin, im Dezember 2007. Kinder wachsen heute wie selbstverständlich mit dem Internet auf und 
verbringen täglich teilweise mehrere Stunden ihrer Freizeit im Netz. Spielen und Chatten stehen - laut der 
aktuellen KIM-Studie, einem Forschungsprojekt des medienpädagogischen Forschungsverbundes 
Südwest, das den Medienumgang von Kindern in Deutschland untersucht - bei Kindern zwischen 6 und 13 
Jahren hoch im Kurs. Nun gibt es eine ganz neue Webseite, die ab sofort ein einzigartiges Onlineangebot 
für Kinder bereithält: www.panfu.de. 
Panfu ist eine fröhliche und bunte 3-D-Welt, in der Kinder ab 6 Jahren spielen, Spaß haben und 
Freundschaften schließen können – und das ganz ohne Werbung und unter besonders hohen 
Sicherheitsaspekten. Im Mittelpunkt von Panfu stehen kleine Pandas. Jedes Kind wählt sich vor dem 
Eintritt in Panfu einen Panda aus, gibt ihm eine eigene Identität und entdeckt gemeinsam mit seinem 
Panda die bunte Onlinewelt. 
 
 
Immersives Lernen mit Panfu 
www.panfu.de bietet Kindern verschiedenste Möglichkeiten zur Freizeitgestaltung: Zum Beispiel 
spannende, pädagogisch sinnvolle Spiele, einen Panda-Chat, in dem man mit anderen Kindern plaudern 
kann oder eine virtuelle Bibliothek, in der es spannende Geschichten zu entdecken gibt. Außerdem kann 
der eigene Panda nach Herzenslust gestylt werden, z. B. durch schicke Kleidung oder modische 
Accessoires. Ein besonderer Schwerpunkt wird bei www.panfu.de auf den Aspekt des immersiven Lernens 
gelegt: Die Kinder sollen in die Fremdsprache Englisch spielerisch „eintauchen“ und sie so leichter und 
ganz natürlich erlernen. Im Chat mit dem englischsprachigen Panda Penny haben die jungen User zum 
Beispiel die Möglichkeit, ihre Aussprache zu verbessern und die Scheu vor der fremden Sprache 
abzubauen. 
 
 
Größtmögliche Sicherheit beim Chat 
Um das bei Kindern besonders beliebte Chatten mit Gleichaltrigen so gefahrlos wie möglich zu gestalten, 
wurden bei Panfu zwei Chatmöglichkeiten geschaffen: Der „Hochsicherheitschat“ ist insbesondere für 
jüngere Kinder geeignet. Er ermöglicht es dem Kind, Chatsätze aus einem Menü vorgefertigter 
Begrüßungen, Fragen, Redewendungen, Gefühle und Handlungsoptionen auszuwählen. Kinder, die unter 
dieser Option chatten, können nur die Nachrichten lesen, die ebenfalls im Hochsicherheitschat verfasst 
wurden. Der „Sicherheitschat“ erlaubt es Kindern, eigene, individuelle Nachrichten zu verfassen. Allerdings 
werden alle Nachrichten zuvor durch einen Sicherheitsfilter geleitet, der unangemessene Wörter oder 
Sätze eliminiert. Außerdem wird der Chat zusätzlich durch geschulte Moderatoren betreut, die jederzeit 
eingreifen und Störenfriede ausschließen können. 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
Werbefreie Inhalte 
Die gesamte Website www.panfu.de ist werbefrei, das Spielen und Chatten für jedes Kind kostenlos. 
Allerdings haben Eltern auch die Möglichkeit, eine kostenpflichtige Mitgliedschaft für ihr Kind 
abzuschließen. Durch diese stehen den Kindern u. a. erweiterte Lerninhalte zur Verfügung. Einen Teil der 
Einnahmen spendet die Young Internet GmbH Naturschutzorganisationen, die sich für den Erhalt des vom 
Aussterben bedrohten Großen Pandas einsetzen. 
Für weitere Informationen, Bildmaterial oder Testaccounts von www.panfu.de für Journalisten stehen wir 
Ihnen gerne zur Verfügung! 
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E-Mail: presse@panfu.de 
 
 
Über Panfu.de 
Panfu.de ist eine freundliche und möglichst sichere virtuelle 3-D Welt, in der Kinder spielen, Spaß haben 
und Freundschaften schließen können. Jedes Kind wählt einen Panda, gibt ihm eine Identität und entdeckt 
fortan die Pandawelt Panfu.de mit dem eigenen Panda-Avatar. Panfu.de ist vollkommen werbefrei. Spielen 
und Chatten ist für alle Kinder kostenlos. Zahlenden Mitgliedern stehen besondere Möglichkeiten offen, 
insbesondere erweiterte Lerninhalte. Teile der Einnahmen gehen an ausgewählte 
Naturschutzorganisationen, die sich für den Erhalt des vom Aussterben bedrohten Großen Pandas 
einsetzen. Die Onlinewelt wird von dem Berliner Unternehmen Young Internet GmbH in Zusammenarbeit 
mit der Verlagsgruppe Georg von Holtzbrinck betrieben. 

 
 
 
 
 
 
 
 


